FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea Litere si Stiinte

1.3. Departamentul Informatica, Tehnologia Informatiei, Matematica si Fizica
1.4. Domeniul de studii universitare Informatica

1.5. Ciclul de studii universitare Master

1.6. Programul de studii universitare Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea Informatiei

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Programarea Avansaté a Aplicatjilor Internet
2.2. Titularul activitatilor de curs Conf. dr. Zoran Constantinescu
2.3. Titularul activitatilor aplicative Conf. dr. Zoran Constantinescu
2.4. Anul de studiu Il

2.5. Semestrul* 3

2.6. Tipul de evaluare E

2.7. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei | S2/ A

*numarul semestrului este conform planului de invatamant;
** fundamentala = FO; de domeniu = D1; de specialitate = S2; complementara = C3

***obligatorie = O; optionald = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2. curs 2 | 3.3. Seminar/laborator 2
3.4. Total ore din planul de nvatamant 56 din care: 3.5. curs 28 | 3.6. Seminar/laborator 28
3.7. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 40
Tutoriat -
Examinari -
Alte activitat 39

3.7. Total ore studiu individual 119
3.8. Total ore pe semestru 175
3.9. Numarul de credite 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Programarea Procedurala Avansata, Tehnologii Web, Retele de Calculatoare

4.2. de competente

Cunoasterea principalelor structuri de date si a algoritmilor de prelucrare a acestora
Cunoasterea fundamentelor retelelor de calculatoare, Internet si a tehnologiilor web

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

sala de curs multimedia cu videoproiector si conexiune la Internet

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului

sala de laborator echipata cu retea de calculatoare si software corespunzator
pentru dezvoltare de aplicatii cu baze de date folosind PostgreSQL

h Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului national al calificarilor din
invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Romaniei, partea I, nr.880 bis / 13.XI1.2011
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6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

Dobéndirea cunostintelor, abilitétilor si atitudinilor necesare intelegerii si folosirii adecvate a diverselor
tehnologii ale informatiei si comunicatiilor, precum si intelegerea si racordarea la diversele paradigme
ale societatji cunoasterii cu care se vor confrunta in lumea real3;

Dobéndirea cunostintelor fundamentale, teoretice si practice, despre dezvoltarea de aplicatji specifice
si infrastructurile performante pentru prelucrarea acestora;

Dobéndirea cunostintelor fundamentale, teoretice si practice in domeniul asigurarii securitatii
informatiei in Internet, dar si in sisteme si retele de calculatoare;

Capacitatea de a participa la si de a administra proiecte de dezvoltare de sisteme, aplicafjii si
instrumente informatice/software, respectiv de proiecte care implica folosirea acestora in cadrul unor
sisteme complexe, tehnice sau socio-tehnice;

Utilizarea adecvata, dar si inovativa, de criterii si metode standard de evaluare pentru a aprecia
calitatea, meritele si limitele unor sisteme, procese, programe, proiecte, concepte, metode, teorii etc.
si pentru a lua decizii corespunzatoare;

Cunoasterea, intelegerea, analizarea i utilizarea adecvata a conceptelor, metodelor stiintifice si
tehnicilor din domeniul prelucrarii avansate a informatiei pentru a dezvolta inovativ, intretine, utiliza si
administra adecvat atét sisteme software si aplicatji informatice complexe pentru Internet.

Competente transversale

Folosirea eficientd a vocabularului profesional si a limbajului specific in domeniul informatic, in limba
romana si intr-o limba de circulatie internationala, pentru comunicarea concisa si precisa cu
reprezentanti ai unor medii profesionale diferite, dar si pentru prezentarea convingatoare a
cunostintelor, abilitatilor si valorilor proprii;

Capacitatea de a desfasura activitati profesionale intr-un cadru organizat, in mod eficient, cu
responsabilitate, in conformitate cu codul de etica si practica profesionala, pentru a rezolva probleme
concrete prin transpunerea in practicad a cunogtintelor, abilitatilor si valorilor dobandite pe parcursul
programului de master;

Dezvoltarea de soft skills: lucru independent sau in echipe omogene sau interdisciplinare,
flexibilitate, spirit de initiativa, atitudine proactiva, orientare catre task, abilita{i de comunicare,
seriozitate, gandire critica, creativitate, motivare, entuziasm, incredere in fortele proprii, abilitati
manageriale si antreprenoriale etc.;

Dezvoltarea capacitafilor de integrare a cunostintelor, abilitatilor si valorilor dobandite pe parcursul
programului de masterat pentru o insertie rapidd pe piata muncii din domeniu, dar si pentru
construirea unei cariere solide si care sa ofere implinire profesionala;

Constientizarea impactului social, economic si moral al informaticii in societatea noastra bazata pe
informatie si cunoastere, precum si a implicatiilor etice ale dezvoltarii si utilizarii sistemelor, aplicatjilor
si instrumentelor informatice.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul | Dobindirea de cétre studenti a cunostintelor fundamentale, teoretice i practice,a abilitétilor si
general al atitudinilor privind programarea avansata a aplicatiilor Internet Web 2.0 si in folosirea acestora
disciplinei pentru crearea de aplicatii interactive pentru Internet.

72 (I?_blec’uvele Dupa parcurgerea disciplinei studentii vor dobindi cunostinte fundamentale despre programarea
specifice

avansaté a aplicatiilor Internet in urméatorele directii:

+ mediul Web 2.0 si componentelor acestuia si avantajele folosirii sale pentru aplicatii
interactive pe Internet; mashup-uri;

*  principiile programarii scripting orientate pe obiecte (Javascript) si dobindirea de cunostinte si
tehnici necesare programarii acestora;

+ utilizarea limbajelor de tip mark-up si a meta-limbajelor pentru structurarea si descrierea
datelor intr-un context Web (XML, JSON);

+ cloud computing, mobile computing, ubiquitous computing;
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acesta (AJAX, jQuery, AngulardS etc.);

+ abordarea profesionala a dezvoltarii sistemelor informatice avansate pentru Internet.
* un limbaj de programare client-side pentru aplicatii (Javascript) si diferite API-uri bazate pe

8. Continuturi

8.1. Curs Nr. Metode de predare Obser
ore vatji

1. Internet: arhitectura, standarde, protocoale, aplicatii, evolutie 2

2. WWW: istoric, arhitectura, protocoale, tehnologii. HTML5, CSS3, |2 | Prelegeri active si angajante;

XML supervizare si mentorat

3. Web 2.0: Istorie. Tehnologie. JavaScript, AJAX 2 “deschise’; Tnvatarea prin

4. JavaScript: Obiecte, functii, operatori, exceptii. Modificare DOM. 4 descop.eAr Ire, |nvatare pe

Evenimente grupuri mya’;are bgzata pe

5. Mashups: definitie, clasificare. Metadate, interoperabilitate, 2 p ro[ecte sIpe S,tUd" de caz;

[y el e s

6. Tehnologii WebAssembly 2 centrata pe s:tudent; learning

7. Multimedia streaming in Internet 2 by doing; brainstorming;

8. Cloud computing: software as a service 4 invatare hibrida cu folosirea

9. Mobile computing, mobile Internet 4 | resurselor educatjonale open;

10. Tendinte in programarea aplicatiilor pe Internet. Ubiquitous 4| Invatare reflectiva etc.

computing.

Bibliografie

1. Berners-Lee, R. et al.: HyperText Transfer Protocol - HTTP/1.1 T. RFC #2068, 1997

2. Crockford, D.: How JavaScript works, Virgule-Solidus, 2018*
3. Hebeller, J.: Semantic Web Programming, Wiley, 2009*
4

Krug, S.: Don’'t make me think, revisited. A common sense approach to Web Usabilty, 39 edition, New Riders,

2014*

o

Mcllwraith, D., Marmanis, H., Babenko, D.: Algorithms for the Intelligent Web, Manning Publications, 2016*

6. Szeredi, P.: The Semantic Web Explained: The Technology and Mathematics Behind Web 3.0, Cambridge

University Press, 2014*

7. Resurse educationale disponibile la http://www.unde.ro/cursuri/PAAI si http://www.unde.ro/cursuri/OCW/

* Disponibile la biblioteca departamentului iTIMF

8.2. Seminar / laborator/proiect Nr. ore Metode de predare Obstgr
vati
1. Internet, Web: protocolul HTTP, pagini HTML, 4 Tnvé}area prin descpperire;
MIME, DOM invatare pe grupuri,
2. Programare client-side: JavaScript 6 1nv§’;are bazatg pe proiecte,
invatare bazata pe rezolvarea de
3.Programare AJAX, jQuery 4 probleme;
4. Programare mashup 4 invatare centrata pe student;
5. Documente XML, descriere DTD, schema XSD, 4 | learning by doing,
transformare XSL Fr:\?;?:trgrmi)nn d:
. . . 6 ! )
6. Cloud computing, Mobile computing - ownCloud folosirea resurselor educationale open;
invatare reflectiva etc.

Bibliografie: idem curs.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Continuturile disciplinei corespund cu asteptarile reprezentantilor comunitatji epistemice, asociatjilor profesionale
si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului, asa dupa cum rezulta din prezenta fisa, dar si din

fisa specializarii, acestea fiind in concordanta deplina cu CNCIS si COR;

¢ Disciplinade fata respecta recomandarile IEEE/CS si ACM legate de planul de invatamant si de continuturile
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necesare pentru specializarea (la nivel de master) Informatica/Stiinta Calculatoarelor;
o Disciplina asemanatoare exista in planul de invatdmant al marilor universitati din Romania si din strainatate.

10. Evaluare
, - 10.1. Criterii de .
Tip activitate 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere din nota finala
evaluare
Dobindirea .
. . Documentatie 35%
10.4. Curs competentelor Proiect: dezvoltarea unei o -
. . L . Aplicatie informatica 45%
profesionale si aplicatii interactive Internet de \ < 400
. . . L Examinare orala 10%
10.5. Seminar/ transversale specifice | tip Web 2.0 cu cerinte impuse. P
. C Din oficiu 10%
laborator/proiect disciplinei

10.6. Standard minim de performanta

o Realizarea si prezentarea proiectului dezvoltat care sa contind introducere, implementare si concluzii.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnétura titularului de seminar/laborator
21.09.2020
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
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